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INTRODUCCION

En la asignatura Elementos de Computacion para alumnos del primer afio de las carreras
de Licenciatura en Matematicas y Profesorado en Matematica de la Facultad de Ciencias
Exactas y Naturales y Agrimensura hace varios afios se han incorporado entornos
digitales para la elaboracién de contextos en la difusion y ensefianza de la matematica
estableciendo una oportunidad para repensar las formas de interactuar contenidos-
alumnos-docentes. La aplicacion del recurso blog (blogger.com ) como herramienta
didactica permite simular un aula virtual, brindando continuidad pedagdgica, recursos
multiformato y espacios de retroalimentacion en tiempo asincronico. Esta propuesta no
solo facilita el acceso a explicaciones, ejercicios, contenidos teéricos y materiales de
apoyo, sino que promueve aulas fisicas en entornos amigables para los alumnos de la
escuela media favoreciendo una didactica mas flexible, actual y cercana a los
adolescentes y jévenes que pertenecen a las nuevas generaciones digitales. Segtn Area
y Adell (Area, M. y Adell, J. - 2009), las tecnologias digitales permiten “"transformar las
practicas educativas tradicionales, favoreciendo modelos mas abiertos, participativos y
personalizados". En esta experiencia, el blog se consolida como un canal de interaccién
que humaniza la ensefianza remota de las matematicas, favorece la autonomia del
estudiante y refuerza el vinculo pedagdgico.

OBJETIVOS

Dada la necesidad de generar entornos mas amigables para trabajar con los adolescentes
en los espacios curriculares de matematica esta propuesta pretende simular un aula
virtual como plataforma de interaccién entre docente y estudiantes en el abordaje de
contenidos matematicos, favoreciendo el acceso autbnomo, asincrénico mas dinamico

y multimedial a recursos explicativos, actividades practicas y consignas de trabajo
domiciliario.

MATERIALES Y METODOS

Para lograr realizar esta propuesta los alumnos deben trabajar con anterioridad en otros
software para elaborar los contenidos, que posteriormente, se van a incrustar en el blog.
Deben generar guias con formulas matematicas con la seccién “Insertar Ecuacion” en
Word. (ver en Fig 1). Con Pseint (pseint.sourceforge.net), software que permite
incursionar en los primeros conceptos basicos de pseudo codigo y la l6gica de
programacion, deben programar algunas series matematicas muy conocidas, luego
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codificar en lenguaje C segun se ve en la Fig. 2, un problema codificado en C de los
ndmeros imaginarios.

El algoritmo trata de una Fiesta de Numeros que se ha organizado recientemente,
Para poder ingresar a dicho lugar se exige una condicién: el conjunto del nimero
debe ser Real. Como los Reales y los Imaginarios estan peleados, estos dltimos
tienen prohibida la entrada al lugar. Si es Real, se le pregunta al nimero cudl es su
Guia de ejercicios disponibles para poner en tades los conocimientos! subcanjunto y dependiendo de la respuesta se tienen ciertas condiciones:

Si es Natural (1) entonces debe pagar una entrada de $1000 con un aumento 5%.

*  Sies Entero[2) entonces tiene entrada gratis.
ACTIVIDAD 1: Realizar las siguientes sumas de los Nimeros Complejos . Sidn :

transmitidos hasta el momento:

Se busca call'™

a-(3-20)+(6—4i) = los subcony
b-10-8i+15-6i+3 =
c- (24 4i)+ (=8 +3i) =
d-(1+D)+(1-i) =

Fig.1

0) 8 (stromp{confur 88 (strcmplconfunta, lesginacic) 12}
(*\nEste conjunto no es parte de las opciones, asegurese de escridirlo bien.\n®): |

|Fig.2 ‘

Una vez que han elaborado el material que
luego seran incluidos en diferentes secciones de blog, se continda con el disefio y
estructura del entorno para darle forma al sitio web que conjugard lo anteriormente
desarrollado (ver Fig. 3). Este sitio esta activo en la direccion
https://bloggmatematico2024.blogspot.com/

Blog Matematico

Ejercicios para los alumnos Un poco de historia Curiosidades y Chistes

Aplicacion de los Nameros Complejos

Mos uaje de Programacion s

Lenguaje C

Los Nimeros Complejos en Lenguaje de Programacién

Fig.3

RESULTADOS Y DISCUSION

Los espacios que resulta luego se seguir las secuencias de actividades que se desarrollan
en el cuatrimestre son creativos evidencia el interés y la participacion de los alumnos y
pueden considerarse una herramienta valiosa para la educacién, ya que permite a los
estudiantes desarrollar habilidades digitales y de comunicacién efectiva mientras
aprenden contenido matematico de manera innovadora y atractiva.

Rescatamos algunas secciones de uno de los sitios donde se puede apreciar actividades
gue se abordan, por ejemplo, contenidos de los nimeros imaginarios, se observa que
desde una barra de menlUs que pueden acceder al Marco Tedrico, también ofrece
actividades de ejercitacion sobre el mismo tema.
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En otra seccion Problemas de algoritmo y su resolucion 1 piene un amigo imaginari,.
en cbédigo C como guia para trabajar en el domicilio. /
Hay secciones ludicas con Curiosidades y Chistes (ver &
Fig. 4) que dinamizan y motivan a los visitantes y otras

secciones con Ejercitacién en general para que los %Z[

alumnos / entre a visitar otras secciones. D —

Fig.4

CONCLUSIONES

La tecnologia digital ha transformado la forma en que trabajamos y nos comunicamos en
las aulas, el disefio de un espacio pedagodgico utilizando la plataforma Blogger como
herramienta para crear una pagina web, en la que deben desarrollar y exponer contenidos
de temas de matematica con una impronta innovadora aplicando y articulando los
conceptos desarrollados en la asignatura.

Como resultado, se observa interés en la participacion, comprensioén conceptual y la
apropiacion activa del contenido matematico y de las herramientas digitales. Se logré
promover procesos de retroalimentacion pedagdgica, fortaleciendo la comprension
conceptual (Gros Salvat, B. 2018), la participacién activa y la continuidad en las
trayectorias educativas a través del uso de herramientas digitales.

Los beneficios que se han logrado a lo largo del cursado y la implementacién han sido de
un aporte mas que significativo para ir modelando en otro rol a los estudiantes y futuros
docente; ademas del hecho que con esta dindmica se estimula la responsabilidad, la
creatividad, la flexibilidad y personalizacién en la creacién de contenido facilitando la
evaluacién y retroalimentacion efectiva.
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