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OBJETIVOS A partir de estos datos, se elaboro una encuesta estructurada para los Los estudiantes utilizaron los recursos fuera del aula, evidenciando su

docentes, con preguntas organizadas en tres dimensiones: el proceso de utilidad en el aprendizaje. Como mejoras se identificaron: el uso de

Analizar la implementacion de recursos audiovisuales de elaboracion de audiovisuales, la implementacion en el aula y areas de herramientas de inteligencia artificial para crear experiencias mas

71 elaboracion propia durante las clases presenciales de la mejora. Ademas, se utilizaron registros de clases y analisis del aula inmersivas, fomentar la interaccion en clase (preguntas y encuestas),

“=  asignatura Edafologia, con el fin de evaluar su importancia para el virtual para complementar la informacion. mejorar la calidad de los videos, asi como involucrar a los estudiantes
aprendizaje de conceptos teoricos y practicos. en |la creacion de contenidos audiovisuales.
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INTRODUCCION O ENCUADRE

Figura 1. Respuestas de los

La asignatura de Edafologia se cursa durante el segundo ano de la estudiantes respecto de la 5
carrera de Ingenieria Agronémica en la Facultad de Ciencias Agrarias duraf;ﬁgégele\\,ﬁzgf ddeé teflgz 5 . P T I ——
de la UNNE y desempeﬁa un papel fundamental en la formacion de ?lnateriales audiovisuales Figura 3. Ejemplo de contenidos en v RO
los estudiantes de agronomia, ya que integra conceptos de fisica, elaborados. : diferentes formatos para la descarga o L e
quimica, biologia, estadistica y otras disciplinas durante los primeros Duracion Relevancia Calidad visual visualizacion en linea. I
Los docentes informaron sobre su participacion en la creacion de CONCLUSIONES
Con el objetivo de innovar en el proceso de ensefianza-aprendizaje, la presentaciones en PowerPoint, videos y espacios colaborativos,
catedra decidid incorporar videos de elaboracion propia como apoyo a utilizando herramientas como Canva, PowerPoint, Movavi y Genially v’ La integracion de TICs en la ensefianza de Edafologia facilitd el
las clases. Estos recursos debian estar disefiados para mostrar (Figura 3). El proceso de elaboracion se califico como facil, aunque se acceso a la informacién y promovid un aprendizaje activo,
procedimientos tanto a campo como en laboratorio, facilitando asi la presentaron dificultades tecnicas relacionadas con la edicion de sonido e permitiendo a los estudiantes observar procesos complejos de
comprension de los contenidos tedricos y practicos y mejorando la imagen. En cuanto a la duracion de los videos, se considero adecuada manera accesible.
didactica, especialmente en situaciones que dificultan su desarrollo en en general, aunque los que superaban un minuto dificultaron la atencion
los contextos de uso (Mayer, 2009; Moreno & Mayer, 2000). de los estudiantes. v" Se consider6 fundamental establecer un sistema de retroalimentacion
" Moo BN Poco W Medo B Ao B Muyato continua sobre el uso de estos recursos para evaluar su efectividad y

Durante 2023 y 2024, se analizo la implementacion de estos recursos mejorar el proceso de ensenanza-aprendizaje.

en las clases presenciales para evaluar la relevancia de los materiales 0
durante el aprendizaje de los estudiantes, bajo la hipotesis de que su
uso podria aumentar la comprension y el interes por la materia. En

v' La practica enriquecié la experiencia en el aula y demostrd su
importancia ante los desafios de un mundo cada vez mas
digitalizado, evidenciando la necesidad de seguir explorando vy

una fase posterior, se elaboro una encuesta estructurada dirigida a los Figura 2. Respuestas de los 5 | >
docentes, que abarcé el proceso de creacién de los audiovisuales, su estudiantes respecto de las desarrollando estas estrategias para fortalecer la formacion.
: ’ ., , : ’ areas en las que contribuyeron
implementacion en el aula y areas de mejora. os materiales audiovisuales en

las clases. 0
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