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OBJETIVOS 

- promover aprendizajes significativos 
de contenidos disciplinares en 
contextos virtuales;
- favorecer la interacción con 
herramientas tecnológicas 
emergentes;
- impulsar la producción de materiales 
abiertos y adaptables; y
- fortalecer el rol docente como 
diseñador de ambientes educativos.

DESARROLLO 

• l trabajo sintetiza la implementación de notebooks interactivas desarrolladas en Python y Streamlit, como recurso pedagógico

aplicado en el dictado de la asignatura Macroeconomía Básica en la Facultad de Ciencias Económicas de la UNNE.

• Mediante el uso de este recurso se profundiza en modelos económicos con visualizaciones dinámicas y manipulación de

parámetros en tiempo real, facilitando la comprensión de conceptos abstractos.

• Diseño del recurso: se estructuró en Python utilizando Streamlit para la visualización. Para la introducción teórica se utilizó la

teoría correspondiente al punto desarrollado. Se incorporaron explicaciones teóricas con soporte en Markdown, incluyendo

supuestos, ecuaciones clave, y un cuadro resumen del modelo. Se utilizaron expresiones LaTeX para reforzar la comprensión

matemática del equilibrio. Las notebook se elaboraron usando colab.

CONCLUSIONES 

Se desarrolló un simulador interactivo del modelo keynesiano con Python y Streamlit, orientado a promover el aprendizaje activo. Incluye dos versiones (con y sin impuestos),
controladas por sliders. Los estudiantes podrán visualizar el equilibrio Y*, el efecto multiplicador y los desplazamientos de la demanda agregada. El recurso combina teoría en
Markdown, cálculos dinámicos y gráficos integrados. Fue creado en entorno Anaconda y alojado en GitHub, apto para implementación como app educativa.

La propuesta permite rediseñar el vínculo entre teoría y práctica, incorporar nuevos lenguajes tecnológicos en la formación disciplinar y posicionar al docente como facilitador
y creador de experiencias educativas significativas en contextos bimodales.
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Diseño de notebooks interactivas con Python y Streamlit para la enseñanza de 
Macroeconomía: una experiencia apoyada en IA.

• La interfaz incluye:

• Barra lateral con sliders de parámetros

• Gráficos integrados con matplotlib

• Paneles dinámicos con resultados numéricos

• Consigna final con preguntas abiertas para promover 
el análisis
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