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- | trabajo sintetiza la implementacion de notebooks interactivas desarrolladas en Python y Streamlit, como recurso pedagégico Bibliograﬁa
aplicado en el dictado de la asighatura Macroeconomia Basica en la Facultad de Ciencias Econdmicas de la UNNE. . . ‘
?‘ Co n S | gn a Fl n a l pa ra EStu d Ia ntes ¢ Bélanchard, 0. (2017), Macroeconomia — Aplicaciones para América Latina, (22 ed.) Pearson
Education,

* Mediante el uso de este recurso se profundiza en modelos econdmicos con visualizaciones dinamicas y manipulacion de
® Diaz Barriga, F. (2019). Principios de disefo instruccional de entornos de aprendizaje

parametros en tiempo real, facilitando la comprension de conceptos abstractos. Explora los efectos de los distintos parametros sobre el ingreso de equilibrio.
, S ® Dornbusch, R. Fischer, S., R. y Startz. (2020) Macroeconomia (132 ed.) McGraw Hill
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- Disefio del recurso: se estructurd en Python utilizando Streamlit para la visualizacion. Para la introduccion tedrica se utilizé la * ¢Como cambia el equilibrio cuando sube la tasa impositiva: barriga-principios-diseno-instruccional.pdf

e ;Qué combinacién de parametros genera mayor efecto multiplicador?

teoria correspondiente al punto desarrollado. Se incorporaron explicaciones teoricas con soporte en Markdown, incluyendo - , - | | o |
® Guardia Ortiz, L.; Sangra Morer, A. (2019). Disefo instruccional y objetos de aprendizaje; hacia

supuestos, ecuaciones clave, y un cuadro resumen del modelo. Se utilizaron expresiones LaTeX para reforzar la comprension Registra tus observaciones y preparate para compartirlas en clase. ﬁ{‘tg"/‘ﬁa&aﬁne'ef}zgg‘;gg /"‘hc/ltj“;‘gjfr%ﬁadle7.eg’j]!“aCié” el ErrEelE)S el [Enlie]

matematica del equilibrio. Las notebook se elaboraron usando colab.

® Villorde, S.; Llarena, M. (2019). Objetos de Aprendizaje: Criterios de disefio y uso [en linea]
http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/18856/Documento_completo.pdf?sequence
=1

CONCLUSIONES

Se desarrollé un simulador interactivo del modelo keynesiano con Python y Streamlit, orientado a promover el aprendizaje activo. Incluye dos versiones (con y sin impuestos),
controladas por sliders. Los estudiantes podran visualizar el equilibrio Y*, el efecto multiplicador y los desplazamientos de |la demanda agregada. El recurso combina teoria en
Markdown, calculos dinamicos y graficos integrados. Fue creado en entorno Anaconda y alojado en GitHub, apto para implementacion como app educativa.

La propuesta permite redisenar el vinculo entre teoria y practica, incorporar nuevos lenguajes tecnologicos en la formacion disciplinar y posicionar al docente como facilitador
v creador de experiencias educativas significativas en contextos bimodales.




