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PALABRAS CLAVE IA Generativa – herramientas de diseño – visualización arquitectónica

INTRODUCCIÓN
La Inteligencia Artificial (IA) está reconfigurando rápidamente diversos campos del conocimiento y la práctica profesional, y la educación superior no es una excepción. En particular, su impacto en la disciplina arquitectónica se perfila como una de las transformaciones más significativas de la última década. Si bien la IA no es un concepto novedoso en la informática, su reciente integración y proliferación en herramientas accesibles al público general ha planteado un panorama complejo en el aula universitaria, plagado de oportunidades innovadoras, pero también de desafíos que exigen una profunda reflexión pedagógica y ética (Russell,2020; O'Neil, 2016).
La integración de la IA en los procesos de enseñanza-aprendizaje en el ámbito de la Arquitectura plantea preguntas fundamentales sobre la redefinición de las competencias profesionales, el fomento de la creatividad y la adaptación del rol docente (Gero,1990). La emergencia de la IA generativa, en particular, con su capacidad para producir contenido (texto, imágenes, diseños) a partir de instrucciones, ha abierto nuevas vías para la visualización arquitectónica y el proceso de diseño, prometiendo agilizar y mejorar la comunicación de proyectos. No obstante, también ha suscitado preocupaciones legítimas sobre la integridad académica y la preservación de la autoría y el pensamiento crítico en el proceso proyectual (European Commission Joint Research Centre, 2023).
Este trabajo explora precisamente estas dinámicas, analizando la percepción y el uso de la IA en el proceso de enseñanza-aprendizaje dentro de los talleres de diseño de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo (FAU) de la Universidad Nacional del Nordeste (UNNE). Al mismo tiempo, aborda las implicaciones de esta tecnología en el rol docente y en la fundamental integridad académica, buscando arrojar luz sobre cómo navegar esta transformación.
OBJETIVOS
Este estudio posee como objetivo general evidenciar el nivel de conocimiento y uso de la Inteligencia Artificial en el proceso de enseñanza-aprendizaje dentro de la FAU-UNNE, a través de la perspectiva de docentes y estudiantes, y explorar las posibilidades de la IA generativa en una ejercitación de taller de Arquitectura de 5to año, utilizada como herramienta de visualización arquitectónica para agilizar y mejorar la comunicación de proyectos de diseño.
Los objetivos específicos son:
· Indagar el grado de familiaridad y aplicación actual de herramientas de la IA entre docentes y estudiantes de la FAU-UNNE en el ámbito académico y del diseño.
· Identificar las percepciones y preocupaciones de la comunidad académica (docentes y estudiantes) de la FAU-UNNE sobre el uso de la IA, especialmente en relación con la creatividad, el pensamiento crítico y la integridad académica.
· Explorar experimentalmente la capacidad de la IA generativa en la visualización arquitectónica, mediante su aplicación en un trabajo práctico con estudiantes de diseño avanzado para la mejora de la comunicación visual de proyectos.
· Formular recomendaciones para la integración estratégica y crítica de la IA en la enseñanza de la Arquitectura, promoviendo el desarrollo de habilidades de evaluación rigurosa y pensamiento crítico.
MATERIALES Y MÉTODOS
La investigación se estructuró en dos fases metodológicas complementarias, adoptando un enfoque mixto que combinó la recolección de datos cuantitativos (a través de encuestas) con una exploración cualitativa (mediante la aplicación práctica de IA generativa).
Fase 1: Indagación exploratoria de percepciones y uso (Encuestas)
· Diseño del instrumento: Se elaboró una encuesta estructurada, con preguntas cerradas (selección múltiple) y abiertas, diseñada para indagar sobre:
· Nivel de conocimiento y familiaridad con diversas herramientas de IA (ej., ChatGPT, PromeIA, etc.).
· Frecuencia y propósito del uso actual de la IA en actividades académicas y de diseño.
· Percepciones sobre las oportunidades que ofrece la IA en el proceso de enseñanza-aprendizaje y en el diseño arquitectónico.
· Preocupaciones y desafíos asociados al uso de la IA (ej.: plagio, dependencia, impacto en la creatividad).
· Expectativas sobre la capacitación y el rol institucional ante la IA.
· Participantes: La encuesta fue dirigida a una muestra representativa de docentes y estudiantes de la FAU -UNNE. La selección se realizó por muestreo no probabilístico por conveniencia, buscando incluir diferentes niveles académicos y áreas de taller.
· Recolección de datos: La encuesta se administró de forma online a través de una plataforma institucional, garantizando el anonimato y la confidencialidad de las respuestas.
· Análisis de datos: Los datos cuantitativos se analizaron mediante estadística descriptiva (frecuencias, porcentajes, promedios) para obtener un panorama general. Las respuestas abiertas fueron sometidas a un análisis de contenido temático para identificar categorías y tendencias en las percepciones cualitativas.
Fase 2: Exploración experimental con IA Generativa (Trabajo Práctico)
· Diseño de la experiencia: Se propuso un trabajo práctico específico a estudiantes de quinto año del taller de diseño de arquitectura. El objetivo era que, a partir de croquis y/o imágenes con baja definición de sus proyectos arquitectónicos, los estudiantes utilizaran herramientas de IA generativa para producir imágenes de alta calidad explorando diversas posibilidades de visualización arquitectónica.
· Participantes: Todos los estudiantes que cursan el quinto año de la Unidad Pedagógica A (UPAV). 
· Proceso de aplicación: Se proporcionó una guía de uso básico de la herramienta de IA Generativa seleccionada. Los estudiantes trabajaron individualmente o en pequeños grupos, aplicando la IA a sus propios proyectos de diseño. Se fomentó la experimentación con diferentes prompts (instrucciones textuales) y estilos visuales.
· Recolección de datos: Se recopilaron las imágenes generadas por la IA, los croquis iniciales y breves reportes cualitativos de los estudiantes sobre su experiencia, los desafíos encontrados y las oportunidades percibidas en el uso de la herramienta para la visualización.
· Análisis de datos: Se realizó un análisis cualitativo de las imágenes generadas, evaluando su calidad visual, su coherencia con el concepto arquitectónico original y su capacidad para comunicar ideas de diseño.
Integración de Fases: El análisis conjunto de ambas fases permitió contrastar las percepciones generales (Fase 1) con la experiencia práctica y los resultados concretos de la aplicación de IA generativa (Fase 2). Esto posibilitó una discusión más rica sobre las oportunidades y los desafíos reales de la IA en el ámbito del taller de arquitectura.
RESULTADOS Y DISCUSIÓN
El análisis conjunto de la indagación exploratoria y la experiencia práctica con IA generativa reveló un panorama dual sobre la integración de la Inteligencia Artificial en la educación superior en Arquitectura. La IA representa tanto un desafío ineludible como una oportunidad crucial para la transformación pedagógica y proyectual.
El sondeo de opinión (Fase 1) evidenció que el nivel de conocimiento y familiaridad con herramientas de IA es aún limitado entre la comunidad académica de la FAU-UNNE. Si bien existe una conciencia general sobre la existencia de la IA, el uso práctico y el dominio de herramientas específicas no están generalizados. A pesar de esta familiaridad incipiente, la percepción es abrumadoramente positiva: tanto docentes como estudiantes definen a la IA como una futura aliada indispensable en el proceso de enseñanza-aprendizaje y, fundamentalmente, en el diseño arquitectónico. Esta expectativa positiva sugiere una apertura a la innovación, aunque también una necesidad de formación.
A la par de la visión optimista, se manifestaron preocupaciones latentes y significativas (Fase 1). El uso de herramientas de IA conversacional como ChatGPT genera inquietudes sobre la facilidad para el plagio y la afectación de la originalidad en los trabajos académicos. En el caso de la IA generativa, se advierte el riesgo de que pueda llevar a la producción de "conceptos engañosos" o soluciones superficialmente atractivas que, sin una base de pensamiento crítico y proyectual sólida, podrían afectar negativamente la profundidad del diseño y la verdadera creatividad del estudiante. Esto subraya la imperiosa necesidad de que tanto estudiantes como docentes desarrollen habilidades de pensamiento crítico agudas y adquieran la capacitación necesaria para evaluar de forma rigurosa la información y las propuestas generadas por estas herramientas. (Facione, 1998)
La experiencia práctica con la IA generativa en el taller de diseño (Fase 2) confirmó su potencial significativo como herramienta de visualización arquitectónica. Los estudiantes lograron transformar croquis e imágenes con poca definición en representaciones visuales de alta calidad y detalle, explorando diversas texturas, ambientes y estilos. Esto demuestra la capacidad de la IA para agilizar y mejorar la comunicación de proyectos de diseño, al permitir la iteración rápida de visualizaciones sin la necesidad de un dominio exhaustivo de software de renderizado complejo. La herramienta facilitó la exploración formal y estética, permitiendo a los estudiantes concentrarse en las ideas conceptuales sin que las limitaciones técnicas de visualización frenen su proceso.
Los resultados del análisis conjunto confirman que, si bien el uso de la IA es aún limitado, la comunidad académica visualiza su integración como necesaria y beneficiosa. No obstante, existe un consenso firme en que esta integración debe ser liderada por una formación teórico-práctica sólida que garantice un pensamiento crítico consolidado. Esto es crucial para asegurar que la autoría y la dirección del diseño permanezcan siempre en manos del arquitecto, y que la IA se utilice como una herramienta de apoyo y potenciación, y no como un sustituto del proceso creativo y proyectual humano. La capacidad de "dialogar" críticamente con la IA, refinar prompts y discernir la calidad y pertinencia de sus outputs, se presenta como una nueva competencia esencial para el futuro profesional.
CONCLUSIONES 
Este estudio ha evidenciado que la Inteligencia Artificial está marcando un punto de inflexión en la educación superior en Arquitectura, ofreciendo herramientas con un potencial transformador para el proceso de diseño y visualización, como lo demuestra la eficacia de la IA generativa en la mejora de la comunicación de proyectos. La comunidad académica de la FAU-UNNE, aunque con un nivel de familiaridad aún en desarrollo, reconoce el valor de la IA como una futura aliada indispensable.
Sin embargo, la investigación también ha puesto de manifiesto preocupaciones legítimas sobre la integridad académica y la necesidad imperiosa de cultivar un pensamiento crítico robusto. La integración efectiva de la IA en los talleres de diseño de arquitectura exige una inversión en formación teórico-práctica que capacite a estudiantes y docentes para evaluar rigurosamente la información generada por estas herramientas y para liderar el proceso creativo y proyectual, manteniendo la autoría y la dirección del diseño firmemente en manos humanas. La adopción responsable de IA en arquitectura exige formación técnica, pensamiento crítico y una ética proyectual que preserve la autoría y la intención del diseño. (Figueira Serrano, 2024).
En última instancia, la IA no debe ser vista como una amenaza a la creatividad, sino como una herramienta que, utilizada con discernimiento y un sólido fundamento crítico, puede potenciar las capacidades del futuro arquitecto, agilizar flujos de trabajo y enriquecer la exploración de soluciones innovadoras en el complejo campo del diseño.
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