
Educación patrimonial en 
Clave Digital:
Aprendizaje y Tecnología 
para Reconocer nuestro 
Patrimonio

Luciana Sudar, Leandro Pallud, Heidi Kühle
Facultad de Artes, Diseño y Ciencias de la Cultura – UNNE



Objetivo 
del 

Trabajo

• Potenciar competencias para el registro y 
documentación de bienes culturales mediante 
TICs.

Objetivos específicos:

• Observar y registrar críticamente.

• Aplicar TICs en el análisis cultural.

• Diseñar proyectos con aplicación local.



Fundamentos 
del Enfoque

• Rol de las TIC en la 
formación cultural.

• Educación situada, 
colaborativa y con 
perspectiva territorial.

• Aplicación a entornos 
reales



Herramientas 
Digitales 

Utilizadas

• Airtable (catalogación y 
visualización de datos).

• Access (introducción a bases 
de datos relacionales).

• Google Forms (recolección 
de datos).

• Aula Virtual UNNE.

• Padlet, Mentimeter, Kahoot! 
(participación lúdica).



Airtable – Visualización de Datos

Vista de datos



Airtable – Visualización de Datos

Vista de Galeria



Ficha de 
Institución

• Cada institución cuenta con metadatos, 
ubicación, descripción y enlaces.



Interacción 
con IA en 
Airtable

• IA sugiere instituciones según intereses 
culturales. Ejemplo: Museo René 
Brusau.



Interacción con IA en Airtable

IA sugiere instituciones según intereses culturales. Ejemplo: Recorrido Cultural



Herramientas pedagógicas
Aula Virtual como espacio Colaborativo

Padlets

Foros temáticos
Efemérides culturales



Participación y Evaluación Lúdica

Uso de Kahoot! para repaso y evaluación con juegos interactivos.



Participación 
y Evaluación 

Lúdica
Kahoot! Juego interactivo



Conclusiones

• Las TIC fortalecieron la 
comprensión del patrimonio.

• Airtable demostró ser 
efectiva para catalogación.

• La mirada crítica y territorial 
enriqueció el aprendizaje.


