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INTRODUCCIÓN
La transformación de las prácticas educativas universitarias a partir de la virtualización ha abierto nuevas posibilidades para el rediseño de propuestas pedagógicas más flexibles, activas y centradas en el estudiante. En este contexto, el Seminario de Inglés Técnico (SIT) — asignatura perteneciente al segundo año de la carrera de Odontología de la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional del Nordeste (FOUNNE) — se erige como un espacio propicio para la exploración didáctica mediada por tecnologías. Este seminario, con modalidad virtual, tiene una duración bimestral y el enfoque del mismo se centra en la lectocomprensión de textos científicos en inglés. Este espacio ha sido concebido desde su programación didáctica como una experiencia de formación situada, interdisciplinaria y colaborativa. En su implementación se adoptan metodologías activas como el aula invertida, y se promueve la participación en ambientes educativos virtuales (AEV) significativos, donde el texto especializado se convierte en vehículo de desarrollo de competencias lingüísticas, cognitivas y profesionales. 
En este marco, la presente relatoría tiene por finalidad compartir y analizar la experiencia del equipo docente en el diseño, implementación y evaluación de e-actividades significativas en el AEV del seminario. El abordaje se enmarca en los aportes teóricos recientes que consideran la gestión de AEV como un proceso pedagógico-estratégico que articula planificación, acompañamiento, evaluación formativa y uso crítico de recursos digitales. Siguiendo a Flores-Rivera (2024), las estrategias de aprendizaje digital deben vincularse con propósitos educativos claros, generar autonomía en los estudiantes y promover una relación activa con el conocimiento. Desde esta perspectiva, nuestras e-actividades fueron pensadas no como tareas accesorias, sino como experiencias pedagógicas diseñadas con intencionalidad, apoyadas en herramientas de la Web 2.0 y alojadas en una plataforma Moodle estructurada para el trabajo colaborativo, reflexivo y crítico. El relato de esta experiencia permite evidenciar cómo el diseño situado y la gestión cuidadosa del AEV pueden favorecer la apropiación de saberes lingüísticos y disciplinares, así como también potenciar la motivación, el pensamiento metacognitivo y la construcción de una comunidad académica en entornos virtuales.

OBJETIVOS
Objetivo general
Compartir la experiencia del equipo docente en el diseño e implementación de e-actividades significativas en el AEVl del SIT en la FOUNNE, en el marco de una propuesta educativa bimodal.
Objetivos específicos
1. Describir los criterios pedagógicos, tecnológicos y disciplinares que guiaron el diseño de las e-actividades en el AEV del SIT.

2. Reflexionar sobre los desafíos, aprendizajes y proyecciones que emergieron en la gestión del AEVl y en la interacción con los estudiantes a través de dichas e-actividades.

MATERIALES Y MÉTODOS
La presente relatoría se enmarca en una experiencia desarrollada durante el dictado del SIT. La propuesta se viene implementando desde el año 2018, cuando el espacio curricular se denominaba: Inglés Técnico Aplicado a las Ciencias de la Salud. En ese entonces la asignatura era cuatrimestral y a partir del ciclo lectivo 2024 - debido a un cambio de plan de estudio -, su duración es bimestral. Esto implicó la reestructuración y adaptación de contenidos y recursos. El SIT cuenta con una carga horaria total de 32 horas distribuidas en clases sincrónicas por videoconferencia y actividades asincrónicas a través del AEV institucional, basado en la plataforma Moodle. El equipo docente, conformado por un profesor titular, un jefe de trabajos prácticos y un auxiliar docente, planificó una serie de e-actividades orientadas al desarrollo de competencias de lectocomprensión de textos científicos en inglés, en articulación con temáticas propias de la formación odontológica. La planificación se basó en principios de enseñanza centrada en el estudiante, aprendizaje activo, andamiaje progresivo y uso pedagógico de tecnologías digitales. Se adoptó como eje metodológico el modelo de aula invertida, lo que implicó que el abordaje teórico se realizara mediante recursos digitales previamente subidos a la plataforma, mientras que las clases sincrónicas se dedicaron al análisis, la resolución de problemas, la producción colaborativa y la metacognición.
La gestión pedagógica del AEV se planificó en base a lo que se conoce como “aula iconográfica”, que es aquella que se apoya fuertemente en imágenes, símbolos visuales, diagramas y videos como recursos esenciales para enseñar y aprender. En una aula iconográfica, los recursos mencionados anteriormente sirven como etiquetas informativas y guías de acceso a diferentes recursos dentro del ambiente virtual de aprendizaje, lo cual facilita la navegación y comprensión de la información.
Dicho entorno incluyó la selección y organización de contenidos, la creación e incorporación de materiales multiformato (videos explicativos, e-books, guías de aprendizaje en PDF, entre otros), el diseño de actividades con propósito metacognitivo y la planificación de instancias de evaluación formativa. Entre las e-actividades desarrolladas se incorporaron: cuestionarios de corrección automática, actividades interactivas utilizando plataformas como h5P, Learning Apps, Educaplay, Wordwall, Kahoot, Mentimeter, entre otros; análisis comparativo de artículos científicos, resolución de consignas interpretativas con apoyo del diccionario bilingüe en línea, participación en muros colaborativos, empleando Padlet. 
El diseño de cada actividad consideró criterios de accesibilidad, progresión didáctica y articulación con los objetivos del seminario. 
A efectos de esta relatoría, se sistematizó la experiencia a partir del análisis de registros de la plataforma (participación estudiantil, comentarios, evaluaciones formativas y sumativas), observaciones realizadas por el equipo docente durante las tutorías sincrónicas y reflexiones emergentes en las reuniones de planificación. 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN
Este proceso de reconstrucción permitió identificar patrones de participación, fortalezas del diseño, dificultades encontradas y aprendizajes significativos en torno a la gestión del ambiente virtual y el impacto de las e-actividades en la trayectoria formativa de los estudiantes.
La implementación de e-actividades en el EVA del SIT generó una serie de datos relevantes en relación con la participación estudiantil, el desarrollo de competencias de lectocomprensión y la apropiación de herramientas digitales. Uno de los principales resultados fue el alto nivel de compromiso por parte de los estudiantes con las actividades asincrónicas, especialmente aquellas que involucraban producción y colaboración, como lecciones interactivas con preguntas incrustadas (Módulo "Lección" de Moodle o Perusal), actividad "Base de Datos" de Referencias y Resúmenes (Módulo "Base de Datos" de Moodle), fichaje de artículos, cuestionarios de autoevaluación de vocabulario y gramática (Módulo "Cuestionario" de Moodle). Estas instancias, diseñadas con consignas claras y apoyos visuales, facilitaron la comprensión de textos especializados en inglés, permitiendo a los estudiantes identificar estructuras discursivas, vocabulario técnico y relaciones lógicas dentro del texto. Esta evidencia se vincula directamente con el objetivo de sistematizar los criterios pedagógicos y tecnológicos aplicados: la organización progresiva de las tareas, el uso de herramientas amigables y la inclusión de ayudas iconográficas resultaron claves para favorecer la comprensión y el aprendizaje autónomo.
Otro aspecto significativo fue la incorporación de elementos visuales como apoyo al aprendizaje, consolidando lo que el equipo docente conceptualizó como “aula iconográfica”. Las e-actividades que incluían esquemas, infografías o consignas apoyadas en imágenes demostraron un mayor impacto en la motivación y la comprensión, sobre todo en aquellos estudiantes con dificultades iniciales en la lengua extranjera. Estas actividades no solo enriquecieron el abordaje de los textos académicos, sino que también fomentaron la reflexión metacognitiva y la producción escrita en lengua materna. A su vez, se observó que la posibilidad de navegar de forma autónoma por los recursos del AEV fortaleció la planificación personal del estudio y el uso estratégico de herramientas como el diccionario bilingüe en línea. En este punto, se cumple el objetivo de reflexionar sobre los aprendizajes emergentes: el diseño intencional de las e-actividades no solo facilitó la apropiación de contenidos, sino que también promovió habilidades de autorregulación y pensamiento crítico.
Asimismo, el trabajo con e-actividades evidenció la necesidad de repensar el rol docente en AEV: lejos de limitarse a la curaduría de materiales o a la evaluación de entregas, la tarea docente se redefine como acompañamiento activo, retroalimentación continua y diseño de experiencias de aprendizaje con sentido. 

CONCLUSIONES 
La experiencia desarrollada en el marco del SIT permitió confirmar que una gestión pedagógica intencionada del AEV,, acompañada por un diseño didáctico coherente y centrado en el estudiante, potencia el valor formativo de las e-actividades.  Estas no solo funcionaron como mediadoras del conocimiento, sino como instancias que promovieron la autonomía, la reflexión crítica y el desarrollo de competencias disciplinares y digitales. 
La planificación de tareas con propósito claro, integradas a los contenidos del área y apoyadas en recursos visuales y tecnológicos adecuados, generó un entorno de aprendizaje dinámico, accesible y significativo. En este marco, el concepto de aula iconográfica con la incorporación de e-actividades emergió como una estrategia especialmente efectiva para la mediación de textos académicos en lengua extranjera, facilitando la comprensión lectora y promoviendo la producción de conocimiento. En este sentido, el modelo de aula invertida resultó especialmente eficaz para aprovechar al máximo los tiempos sincrónicos y asincrónicos, favoreciendo tanto el estudio autónomo como el trabajo colaborativo.
Esta perspectiva supone un compromiso ético con la calidad pedagógica y con la inclusión, ya que el AEV bien gestionado puede ofrecer oportunidades reales para que todos los estudiantes se involucren, aprendan y progresen según sus propios ritmos. 
Finalmente, la sistematización de esta experiencia nos permite proyectar líneas de mejora y profundización. Entre ellas, se destacan: continuar fortaleciendo el componente visual e interactivo del AEV, incorporar estrategias de evaluación formativa más diversificadas, y fomentar espacios de coevaluación y autorregulación. También se abre la posibilidad de extender el enfoque a otras cátedras de la carrera, promoviendo así una articulación horizontal entre asignaturas desde una perspectiva competencial. En síntesis, esta experiencia demuestra que diseñar e-actividades con intencionalidad y propósito, dentro de una propuesta bimodal, no solo transforma la enseñanza, sino que deja huellas reales y duraderas en la formación profesional de los y las estudiantes.
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